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RESOLUCION ADMINISTRATIVA DE AUTORIZACION N° 05-00066-25

R-0012

La Paz, 10 de marzo del 2025
VISTOS:

La nota S/N de PATRICIA DANIA VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609,

- el Informe Técnico CITE: AJ/DRLP/DF/INF/283/2025 de 10 de marzo del 2025 y el Informe Legal
CITE: AJ/DRLP/DJ/INF/147/2025 de 10 de marzo del 2025; lo que se tiene presente, por ley
convino ver, y;

CONSIDERANDO I

Que, conforme establece el Articulo 21 de la Ley N° 060 de Juegos de Loteria y de Azar de 25 de
noviembre de 2010, se crea la Autoridad de Fiscalizacion y Control Social del Juego — AJ, como
institucion pulblica, con personalidad juridica y patrimonio propio, independencia administrativa,
financiera, legal y técnica, supeditada al Ministerio de Economia y Finanzas Pulblicas, con
jurisdiccidon y competencia en todo el territorio del Estado Plurinacional, siendo la Unica entidad
facultada para otorgar licencias y autorizaciones, fiscalizar, controlar y sancionar las operaciones de
los juegos de loteria y de azar, al presente y en virtud a la Disposicion Adicional Unica de la Ley N°
717 de 13 de julio de 2015, ahora denominada Autoridad de Fiscalizacion del Juego.

Que, el Articulo 26 de la Ley N° 060, concordante con el Articulo 20 del Anexo del Decreto Supremo
N° 0781 de 2 de febrero de 2011 modificado mediante el paragrafo I del Articulo 2 del Decreto
Supremo N° 2600, determinan las atribuciones de la Maxima Autoridad Ejecutiva de otorgar
autorizaciones a Promociones Empresariales.

Que, el Articulo 2 del Anexo del Decreto Supremo N° 0781 establece que: (...) "La Autoridad de
Fiscalizacion y Control Social del Juego — AJ, creada por el Articulo 21 de la Ley N9 060, es una
institucion publica descentralizada bajo tuicion del Ministerio de Economia y Finanzas Publicas.
Tiene su sede en la ciudad de La Paz y ejerce jurisdiccion y competencia en todo el territorio del
Estado y podrd establecer oficinas regionales para el cumplimiento de sus funciones de
fiscalizacion, control, aplicacion y ejecucion de sanciones, de acuerdo a sus necesidades
administrativas (...)"

Que, el Numeral 6 del Articulo 4 de la norma citada en el paragrafo anterior, establece que el
Director Ejecutivo tiene la atribucion de Administrar los recursos humanos, econdmicos y
financieros de la AJ de acuerdo a la normativa vigente.

Que, de conformidad a la normativa anteriormente enunciada, mediante Resolucion Suprema N°
~ 28928 de 30 de noviembre de 2023, se designé al Dr. Marco Antonio Sanchez Vaca como Director
- Hecutivo de la Autoridad de Fiscalizacion del Juego.

Que, mediante Resolucién Administrativa Ejecutiva N° 02-00135-23 de 29 de diciembre de 2023 fue
designado el sefior Edwin Soria Rueda en el cargo de Director Regional La Paz de la Autoridad de

Fiscalizacion del Juego — AJ, delegéndole la tramitacidon de solicitudes de autorizacién y de
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promociones empresariales desde su inicio hasta la emision de la respectiva Resolucion
Administrativa de Autorizacién, Modificacion, Rechazo, Rechazo in limine y Anular con reposicién
hasta el vicio mas antiguo, sin que esta delegacion implique que el Director Ejecutivo de la
Autoridad del Juego renuncie a la posibilidad de tramitar personalmente procesos de autorizacion
de promociones empresariales.

CONSIDERANDO II:

Que, el Articulo 7 de la Ley N° 060 de 25 de noviembre de 2010, modificado por la Ley N° 317 de
Presupuesto General del Estado de 11 de diciembre de 2012 y por el Articulo 3 Paragrafo I de la
Ley N° 717 de 13 de julio de 2015 de Modificaciones e incorporaciones a la Ley N° 060 de Juegos
de Loteria y de Azar, define a las promociones empresariales.

Que, los Articulos 20 y 21 del Anexo al Decreto Supremo N° 0781 de 2 de febrero de 2011,
modificados por el Decreto Supremo N° 2600 de 18 de noviembre de 2015 y concordantes con lo
dispuesto por los Articulos 9 vy 18 de la Resolucién Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de
2024, establecen los requisitos y procedimientos para la otorgacion de autorizaciones de
promociones empresariales a favor de personas individuales y juridicas, publicas o privadas.

Que, el Articulo 20 de la Resolucién Regulatoria N® 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024, prevé
las clases de resoluciones que resuelven las solicitudes de Autorizacion de Promociones
Empresariales.

CONSIDERANDO III:

Que, PATRICIA DANIA VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609, mediante
nota S/N adjunta a la Hoja de Ruta Externa N° 423 de 28 de febrero de 2025, ha solicitado
autorizacién para realizar la promocion empresarial “FESTIVAL DEL JUEGO (JUEGO DEL
CALAMAR)"”, acompafando a este efecto lo siguiente: 1) Cédula de Identidad N° 9191609, a
nombre de Patricia Dania Vargas Chambi, 2) Certificado de Inscripcion al Padrén Nacional de
Contribuyentes NIT 9191609010, 3) Declaracion Jurada de Veracidad de Documentacion de fecha
21 de febrero de 2025 suscrita por Patricia Dania Vargas Chambi, 4) Declaracion Jurada de fecha
28 de febrero de 2025 suscrita por Patricia Dania Vargas Chambi, y 5) Proyecto de Promocion
Empresarial, documentacion que fue revisada y se constaté que cumple con los requisitos legales
exigidos por la normativa pertinente de acuerdo a los siguientes informes:

a) Informe Técnico CITE: AJ/DRLP/DF/INF/283/2025 de 10 de marzo del 2025, emitido por el

Departamento de Fiscalizacion y Control de la Direccidon Regional La Paz, después de haber

realizado una valoracién técnica referente al caso, se concluye que PATRICIA DANIA

VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609, CUMPLE con los requisitos

sefialados en los incisos a), b), ¢), e) y f) del Pardgrafo II del Articulo 9 de la Resolucién

Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024, para la realizacion de la promocién
empresarial denominada “"FESTIVAL DEL JUEGO (JUEGO DEL CALAMAR)".

 “Informe Legal CITE: AJ/DRLP/DJ/INF/147/2025 de 10 de marzo del 2025, de igual manera
concluye que la solicitud de autorizacion para la realizacion de la promocion empresarial
“FESTIVAL DEL JUEGO (JUEGO DEL CALAMAR)", presentada por PATRICIA DANIA
VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609, CUMPLE con los requisitos
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exigidos en los incisos a) y b) del Paragrafo I del Articulo 9 de la Resolucion Regulatoria N°®
01-00004-24 de 31 de octubre de 2024.

Que, habiéndose consultado los datos personales del solicitante en representacion de la empresa
administrada en el sistema de informacion habilitado para el efecto (Convenio de Cooperacion
" Interinstitucional con el SEGIP), se establece que los mismos concuerdan con la documentacion
presentada.

Que, estando cumplidos los informes técnico y juridico en los cuales se establece que PATRICIA
DANIA VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609, ha dado cumplimiento con lo
normado por el Anexo del Decreto Supremo N° 0781, modificado por el Decreto Supremo N© 2600,
y a la Resolucidon Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024, en mérito a los
antecedentes referidos precedentemente, corresponde autorizar la mencionada Promocion
Empresarial de conformidad a lo dispuesto en el inciso a) del Articulo 20 de la Resolucion
Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024.

POR TANTO,

El Director Regional La Paz de la Autoridad de Fiscalizacién del Juego, designado mediante
Resolucion Administrativa Ejecutiva N® 02-00135-23 de 29 de diciembre de 2023, en uso de las
facultades conferidas, con jurisdiccion y competencia en los departamentos de La Paz, Oruro y
Potosi;

RESUELVE:

PRIMERO.- APROBAR el Proyecto de Desarrollo de la Promocion Empresarial y AUTORIZAR a
PATRICIA DANIA VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609 el desarrollo de
la Promociéon Empresarial denominada “FESTIVAL DEL JUEGO (JUEGO DEL CALAMAR)”,
conforme al proyecto presentado por el administrado, documento que es parte integrante e
indivisible de la presente resolucién, el cual establece las condiciones esenciales de la
promocion empresarial, de conformidad con los Arts. 20 y 21 del Anexo al Decreto Supremo NO©
0781 de 2 de febrero de 2011, modificado por el Pardgrafo II del Articulo 2 del Decreto Supremo
NO 2600 de 18 de noviembre de 2015.

SEGUNDO.- La promocién empresarial “"FESTIVAL DEL JUEGO (JUEGO DEL CALAMAR)”, de
PATRICIA DANIA VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609, se desarrollara
bajo la modalidad de CUALQUIER OTRO MEDIO DE ACCESO AL PREMIO por lo cual el
administrado deberd cumplir con lo dispuesto por el Pardgrafo III del Articulo 27 de la Resolucidn
Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024, por lo que deberd entregar los premios
mediante su registro en un Libro aperturado por Notario de Fe Pdblica que deberd contener
minimamente la identidad (Nombre, Apellido y Ndimero de Cédula de Identidad) del o los & ExNet =
ganadores, lugar y fecha de entrega de premios, descripcidn del premio, no siendo limitativa la w
@ _informacion detallada precedentemente.

Cuando no sea posible llevar el registro sefialado, el administrado deberd mantener un

registro de base de datos en soporte magnético digital con la misma informacién requerida @‘
en el parrafo precedente. (\_p
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2. El administrado debera remitir a la Autoridad de Fiscalizacion del Juego-AJ el libro de
registro notariado en original o fotocopia autenticada o certificada por el tenedor del
documento, o la base de datos en soporte magnético digital, dentro de los quince (15) dias
habiles siguientes a la finalizacion de la promocion empresarial. El incumplimiento a lo
dispuesto serd sancionado conforme al Reglamento Especifico emitido por la AJ sin
perjuicio de su cumplimiento.

3. Conforme al paragrafo VII del Articulo 27 de la Resolucion Regulatoria N° 01-00004-24 de
31 de octubre de 2024, ante la inconcurrencia de los ganadores para recoger el premio en
el dia programado para su entrega, el administrado debera publicar en sus dependencias la
lista de ganadores acreedores del premio en lugar visible, accesible y de mayor
concurrencia, o en sitios web y/o redes sociales oficiales, por el periodo de dos (2) meses
computables a partir del dia siguiente de la fecha de entrega de premios, conforme
establece el tercer parrafo del Articulo 24 del Anexo del Decreto Supremo N° 0781. El
periodo de dos (2) meses para el recojo del premio establecido precedentemente se
computara a partir del dia siguiente de la fecha de la entrega de premios. En el transcurso
de esos dos (2) meses el ganador podra reclamar y recoger el premio autorizado, sin
necesidad de intervencidén de Notario de Fe Plblica, con la presentacion de los requisitos o
medios que acrediten su identidad y el derecho al premio, a este efecto el administrado
llevara un libro de registro de entrega de premios, base de datos en formato digital y/o
acta de entrega de premios en el periodo de caducidad, que deberd registrar minimamente
la identidad (nombre completo y nimero de documento de identidad) del o los ganadores,
lugar y fecha de entrega de premios, descripcién del premio, y la informacién que sea
requerida en la respectiva Resolucion de Autorizacidon, no siendo limitativa la informacién
detallada precedentemente. En caso que el ganador se apersone a reclamar el premio
después de la conclusion del acto de entrega de premios y antes del inicio del periodo de
caducidad, el administrado excepcionalmente podré entregar el premio al ganador,
debiendo aperturar el Libro de registro de entrega de premios en periodo de caducidad,
consignando dicha entrega en el referido libro de registro. Concluido el periodo de dos (2)
meses para el recojo del premio, el administrado debera remitir a la Autoridad de
Fiscalizacion del Juego, el libro de registro de premios entregados, base de datos en
formato digital y/o acta de entrega de premios en el pericdo de caducidad, segin
corresponda, dentro de los diez (10) dias habiles computables a partir del dia siguiente
habil del vencimiento del periodo de caducidad; el libro, base de datos y/o acta, debera ser
presentado en original o copia autenticada por el tenedor del mismo. El incumplimiento a lo
dispuesto serd sancionado conforme al Reglamento Especifico emitido por la AJ, sin
perjuicio de su cumplimiento.

4. Con relacion a la caducidad y/o premios sin ganador, el administrado deberd dar
cumplimiento a lo establecido en el Articulo 29 y/o 30 de la Resolucién Regulatoria N° 01-
00004-24 de 31 de octubre de 2024, cuando corresponda.

.~ FERCERO.- El Departamento de Fiscalizacion y Control, efectuara el control respectivo y la
~{-pverificacién de la entrega de los premios a quienes resultaren ganadores, supervisara que los
premios no recegidos o sin ganador, sean transferidos a favor de la LOTERIA NACIONAL DE
BENEFICENCIA Y SALUBRIDAD — LONABOL, cuando corresponda.
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" CUARTO.- A los efectos del control que debe realizar el Servicio de Impuestos Nacionales, a
continuacion se consignan los premios a ser entregados y el periodo de duracién de la presente

promocion:
Premios:
Precio 4 Precio Total
Detaile Unitario en Bs Cantidad en Bs
DINERO EN EFECTIVO 1,000.00 1 1,000.00
DINERO EN EFECTIVO 500.00 1 500.00

Periodo de duracion de la promocion:
La Promocidn iniciara a partir del 11 de marzo de 2025 y finalizara el 20 de marzo de 2025.

Asimismo, se dispone que una copia de la presente Resolucidn de autorizacion, y su formulario de
notificacién al administrado, sean remitidos al S.I.N. en el plazo de 5 dias habiles siguientes a la
fecha de su notificacién, para efectos de control de la aplicacién del Impuesto al Juego, en
cumplimiento a lo previsto en el segundo parrafo del articulo 22 del Anexo al Decreto Supremo NO©
781.

QUINTO.- PATRICIA DANIA VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609
debera incluir en sus publicidades el logo, leyenda y condiciones esenciales, segin corresponda el
caso, conforme a lo establecido en el Articulo 34 de la Resolucion Regulatoria N° 01-00004-24 de
31 de octubre de 2024. El logotipo de la AJ podra ser descargado escaneando el siguiente cddigo

QR:

B
. .I o “ ._- -
u

En caso de que la promocion empresarial no sea publicitada, la empresa tiene la obligacién de
) informar las caracteristicas y/o condiciones esenciales de la promocién empresarial autorizada a los
@ clientes y/o poblacion a la cual esta dirigida.

5 f._ XTO.- El incumplimiento y/o modificacién a las obligaciones emergentes de la promocién
7empresarial y sus condiciones esenciales implicara sanciones, conforme establece la Resolucidn
Regulatoria N° 01-00008-15 de 27 de noviembre de 2015, Ley No. 717, Decreto Supremo No. 781, v
| Decreto Supremo No. 2600, Articulo 28 de la Ley No. 060 y demas normativa especifica vigente. (@9
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SEPTIMO.- PATRICIA DANIA VARGAS CHAMBI CON NIT 9191609010 Y CI 9191609, a
partir de la notificacion con la presente Resolucion Administrativa de Autorizacion, se encuentra
obligada a dar cumplimiento en forma y plazo a las obligaciones dispuestas en la Resolucion
Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024, de acuerdo a la modalidad y caracteristicas
de la promocién empresarial.

Registrese, notifiquese y archivese
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PROYECTO DE DESARROLLO DE PROMOCION EMPRESARIAL

a) Nombre de la promocion empresarial: FESTIVAL DEL JUEGO (Juego del Calamar)
b) Periodo de duracién: del 11 al 20 de marzo de 2025.
¢) Modalidad de premiacion:

i.  Especificara la modalidad: Cualquier otro medio de acceso al premio

Participan de la promocion empresarial las personas de edad de 10 afios hasta los 90 afios podran
inscribirse de la fecha: 11 de marzo Hasta 15 de marzo de 2025 para las actividades del sébado 15
de marzo y de las fechas: 11 de marzo Hasta 16 de marzo de 2025 para las actividades del dia
domingo 16 de marzo, pueden inscribirse mediante mensaje de WhatsApp al Nro. 76599613 o
realizar su inscripcion en los dias de las actividades en el Parque de las Culturas y de la Madre
Tierra, para lo cual deben apersonarse a la mesa principal de inscripciones.

Todas las personas para inscribirse deberén enviar/registrar sus datos que son nombre del
participante (al menos un nombre y un apellido), numero de cedula de identidad, nimero de celular y
el dia que desea participar.

Posteriormente todas las personas inscritas deberan apersonarse el 15 0 16 de marzo de 2025 (de
acuerdo a la fecha para la que realizaron su inscripcion) al Parque de las Culturas y de la Madre
Tierra y deben apersonarse a la mesa principal que lleva el nombre de INSCRIPCIONES SQUID
CON. donde deberan adquirir el KIT CALAMAR que consta de un numero de jugador y un pase de
juego (ticket calamar).

El cumplimiento de las condiciones establecidas debera de ser realizada por los participantes hasta
antes del inicio de cada una de las actividades.

Todas las personas que hayan cumplido lo descrito precedentemente podréan participar en las
siguientes actividades:

SABADO 15 DE MARZO:

La cantidad de participantes que se espera es de 100 a 150 personas aproximadamente, el premio
correspondiente a esta actividad es de Bs500.-

Si por alguna razén el dia sabado 15 de marzo no hay participantes que cumplan las condiciones
establecidas anteriormente o la cantidad de participantes no llegase a 50 como minimo, la actividad
quedara suspendida y se informara a los participantes que el premio de los Bs 500.- pasara a ser el
premio del segundo lugar del juego del calamar del dia domingo 16 de marzo de 2025.

Asimismo si bien se espera una cantidad aproximada de participantes que hayan cumplido las
condiciones establecidas, no se tiene una cantidad maxima para el desarrollo del juego AL

Se realizaran los siguientes juegos:




Juego Principal luz roja luz verde, todos los participantes habilitados deben pasar un espacio
establecido que los encargados les indicaran. Los participantes deben avanzar por ese espacio
hacia una mufieca gigante mientras se dice "Luz verde". Cuando la mufieca se gira o dice "Luz
roja", todos deben quedarse completamente quietos .Si alguien se mueve, es eliminado. Todos
los jugadores que logren pasar la linea de meta podran jugar el siguiente juego que es el hombre
del panal.

2. Juego hombre del panal, Se pondrd 4 recuadros grandes dados vuelta para que los
participantes no puedan ver la figura que cada uno de ellos contiene (estrella, circulo, paraguas y
triangulo) posteriormente se pedira a cada uno de los participantes que elija uno de los 4
recuadros y que haga fila en el recuadro elegido, una vez que todos los participantes eligieron los
recuadros y se encuentren formados en fila, los encargados daran la vuelta los recuadros para
ver que figura les toco, seguidamente se les entregara las galletas con la figura descubierta,
todos los participantes deben recortar la figura que les toco usando una aguja. Si la figura se
rompe o no se completa en el tiempo establecido por los organizadores o representantes de la
empresa, los participantes seran eliminados, todos los participantes que hayan logrados vencer
este juego seran guiados a pasar al siguiente juego que es la cuerda.

3. Juego de la cuerda esta dinamica se establece con dos equipos de jugadores dependiendo a la
cantidad de jugadores que pasaron en el anterior juego, los participantes tiran de una cuerda en
direcciones opuestas. El equipo que logre arrastrar al otro hacia su lado gana. Los perdedores
son eliminados. todos los participantes que hayan logrado vencer este juego seran guiados a
pasar al siguiente juego que son las canicas.

4. Juego gganbu canicas, este juego se desarrollara en el area de arena, los organizadores
establecerdn un tiempo determinado y entregaran a cada uno de los participantes 5 canicas,
asimismo emparejan (2 participantes) a todos los participantes, quienes jugaran a un juego de
canicas para el cual se realizara un hueco en la arena y el jugador que meta primero las 5
canicas que tiene seré el que gane. Y el participante oponente seré eliminado, todos los
participantes que hayan logrado vencer este juego seran guiados a pasar al siguiente juego que
es el puente de cristal.

5. Juego puente de cristal, el mismo se desarrolla en la parte de escenario principal donde la
dindmica es que todos los participantes que quedan deben cruzar un puente hecho de paneles
de carton y alfombra. Solo los paneles que sean seleccionados como estables se mantienen
firme. Si pisan un panel no estable, caen y son eliminados. Los jugadores que pasen en este
juego podran jugar el juego final.

6. Juego de la Silla: Posteriormente todos los jugadores que quedan realizaran el juego de la silla
en donde se acomoda la cantidad de sillas que debe de ser una menos a la cantidad de
jugadores, los organizadores o representantes de la empresa pondran misica por un
determinado tiempo para que los jugadores bailen a su alrededor, una vez que se detenga la
musica, los jugadores deberén de sentarse en una de las sillas y el que no se siente en una silla
sera eliminado asi sucesivamente se iran eliminando sillas hasta que quede 1 silla y la persona
que se siente en la Ultima silla sera el ganador quien podra llevarse el premio.

En caso de empate en alguno de los juegos especificados anteriormente a excepcion del juego
“Juego de la Silla” se realizara un desempate lanzando un dado, el participante que obtenga el
numero mayor sera el ganador.

En caso de empate en el juego “Juego de la Silla”, es decir de no ser claro cuél de los participantes
se siente en la Ultima silla, se repetira la misma diné&mica hasta que se encuentre al ganador
indiscutible. ‘
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DOMINGO 16 DE MARZO:

La cantidad de participantes que se espera es de 200 a 250 personas aproximadamente, el premio
correspondiente a esta actividad es de Bs1000.- para el primer lugar

Sin embargo, de ser el caso al no haberse realizado la actividad del 15 de marzo se tendra un
premio para el segundo lugar de Bs500.-

Asimismo si bien se espera una cantidad determinada de participantes que hayan cumplido las
condiciones establecidas, este dia se realizara la actividad con los participantes que se hagan
presentes, sin tener un minimo ni un maximo en cantidad.

Se realizaran los siguientes juegos:

1-

Juego Principal luz roja luz verde, todos los participantes que hayan cumplido las
condiciones establecidas anteriormente se encuentran habilitados para participar, los
mismos deben pasar un espacio establecido que les indicaran los encargados. Los
participantes deben avanzar por el espacio establecido hacia una mufieca gigante mientras
esta dice "Luz verde". Cuando la mufieca se gira y dice "Luz roja", todos deben quedarse
completamente quietos Si alguien se mueve, es eliminado, los organizadores ©
representantes de la empresa estableceran un tiempo para la realizacion de dicho juego,
todos los participantes que hayan logrado avanzar este juego seran guiados a pasar al
siguiente juego.

Juego hombre del panal, Se pondrd 4 recuadros grandes dados vuelta para que los
participantes no puedan ver la figura que cada uno de ellos contiene (estrella, circulo,
paraguas y triangulo) posteriormente se pedira a cada uno de los participantes que elija uno
de los 4 recuadros y que haga fila en el recuadro elegido, una vez que todos los
participantes eligieron los recuadros y se encuentren formados en fila, los encargados daran
la vuelta los recuadros para ver que figura les toco, seguidamente se les entregara las
galletas con la figura descubierta, todos los participantes deben recortar la figura que les
toco usando una aguja. Si la figura se rompe 0 no se completa en el tiempo establecido por
los organizadores o representantes de la empresa, los participantes seréan eliminados, todos
los participantes que hayan logrados vencer este juego serén guiados a pasar al siguiente
juego que es la cuerda.

Juego de la cuerda esta dinamica se establece con dos equipos de jugadores dependiendo
a la cantidad de jugadores que pasaron en el anterior juego, los participantes tiran de una
cuerda en direcciones opuestas. El equipo que logre arrastrar al otro hacia su lado gana.
Los perdedores son eliminados, todos los participantes que hayan logrados vencer este
juego seran guiados a pasar al siguiente juego.

Juego gganbu canicas este juego se desarrollara en el area de arena, los organizadores
estableceran un tiempo determinado y entregaran a cada uno de los participantes 10
canicas, asimismo emparejan (2 participantes) a todos los participantes. Cada uno debe
ganar las 10 canicas de su oponente usando estrategias y engafios. Quien pierda todas sus




canicas es eliminado, todos los participantes que hayan logrado ganar las 10 canicas de su
oponente, vencera este juego y seran guiados a pasar al siguiente juego.

Se aclara que las estrategias o engafios seran decididos por cada uno de los grupos
(parejas) participantes, es decir entre ambos participantes designados como pareja de
escogeran como ganar las canicas de su oponente, sin embargo no podran salir del area de
arena para llevar acabo las mismas.

Pentatlén de seis piernas En este juego es donde los jugadores se dividen en equipos de
cinco y se les atan una soga a las piemnas. Donde deben recorrer una pista circular
sincronicamente y completar cinco desafios: Ddakji, Piedra voladora, Gong-gi, Peonza y
Jegi. Los guardias verificaran que se realice cada uno de estos juegos (desafios). Si pasan
todos los juegos en el tiempo determinado todo el equipo podra pasar al siguiente juego que
es el carrusel, los organizadores o representantes de la empresa estableceran un tiempo
para la realizacion de dicho juego los equipos que no realicen los juegos en este tiempo si
no seran eliminados.

Descripcion de los juegos:
Ddakiji (£FX]), desarrollo

Se juega con pequefios cuadrados de papel grueso o carton doblados en forma de disco.
Un jugador elegido lanza su ddakii intentando voltear el otro ddakji
Si logra voltearlo, podra pasar al siguiente juego (desafio).

Piedra voladora (& 2t2| & T X|7|), Desarrollo.

Un jugador elegido lanza una piedra plana a otra piedra y si logra derribarla los jugadores
pasan y se puede continuar al siguiente juego (desafio).

Gong-gi (3 71), Desarrollo.

- Se juega con cinco pequerias piedras o piezas de plastico llamadas "gong-gi". Para pasa
el desafio, un jugador seleccionado debe lanzar cinco piedras o piezas a una superficie,
elegir una y aventarla hacia arriba, pero antes de recogerla, debes agarrar otra.

El juego sube de nivel cuando lanzas una pieza y agarras dos, luego tres y luego todas, para
finalmente lanzar las cinco para que caigan en la parte posterior de su mano. Si logra pasar
todo pasan al siguiente juego (desafio).

Peonza (" 0| X| 7|), Desarrollo.

Un jugador elegido hace girar una peonza (trompo) usando una cuerda, si el trompo gira en
el suelo el jugador pasa y pueden avanzar al siguiente juego (desafio).

Jegi (%l 71), desarrollo.

- Se juega con un pequefio objeto llamado "jegi" que es una pelota que puede ser brillante
que se utiliza en el juego tradicional coreano. Un jugador elegido patea el jegi con el pie,
intentando mantenerlo en el aire. Gana quien logre 5 pateos sin que el jegi caiga al suelo. Y
asi todo el equipo podréa pasar al siguiente juego. \




6- Mesclarsel Carrusel (Mezclarse): en este juego los guardias harén un circulo designado y
se pondra a guardias como puertas y dentro de ese circulo los jugadores se retnen y deben
girar alrededor de un punto lentamente mientras suena la musica. Cuando la musica se
detiene, los jugadores deben formar grupos de un nimero especifico que se indicara por el
organizador o representante de la empresa y agruparse, los participantes agrupados en el
nlimero mencionado deben correr a un lugar seguro que es detras de un guardia. Los que
no logren ponerse a tiempo en el lugar seguro serén eliminados aun si los mismos se
encuentran agrupados en el nimero mencionado, los jugadores que ganen este juego
podran pasar al siguiente juego.

7- Juego puente de cristal la misma se desarrolla en la parte de escenario principal donde la
dinamica es que todos los participantes que quedan deben cruzar un puente hecho de
paneles de cartén y alfombra. Solo los paneles que sean seleccionados como estables se
mantienen firme. Si pisan un panel no estable, caen y son eliminados. Los jugadores que
pasen en este juego podran jugar el juego final.

8- Por ultimo los jugadores que estén en este nivel se enfrentaran uno contra uno y se
acomodara segun la cantidad de jugadores, se desarrollara el juego de piedra papel tijera
en cual el jugador que pierda el juego piedra papel o tijera, deberé ser parte del juego ruleta
rusa, quiere decir que con un arma de juguete y se apuntara a dicho participante, si se
detona la bala el jugador pierde y si no el jugador sigue jugando a piedra papel o tijera.
Hasta que salga solo un ganador o de corresponder hasta encontrar al primer y segundo
lugar.

En caso de empate en alguno de los juegos especificados anteriormente a excepcion del juego “Por
ultimo” se realizara un desempate lanzando un dado, el participante que obtenga el nimero mayor
sera el ganador

En caso de empate en el Gltimo juego “Por ultimo”®, ya sea para el primer lugar o para el segundo
lugar en caso de corresponder, los participantes deberan jugar otro juego seleccionado por el
organizador del juego o representante de la empresa (juego sorpresa) para sacar solo un jugador
ganador para el o los premios ofertados.

Los tiempos de duracion son aproximados estos juegos podrian durar mas o menos dependiendo de
las reglas y el nimero de participantes que se inscriban.

El registro de los ganadores sera realizado en una Base de datos en formato digital que contendréa
minimamente: Nombre y Apellido (al menos un nombre y un apellido), nimero de cédula de
identidad, lugar y fecha de entrega de premios y descripcion del premio, conforme a normativa
vigente, para su posterior remision a la Autoridad de Fiscalizacion del Juego — AJ para los fines que
correspondan.

d) Lugar y fecha de entrega de premios:
Los premios seran entregados en el Parque de las Culturas y de la Madre Tierra, Ubicado en la

Avenida Manco Capac S/N, Ex-estacion de ferrocarriles Zona Pura Pura y la fecha de entrega de
premio sera del 15 al 20 de marzo de 2025.




e) Premios ofertados:

DESCRIPCION DEL

CANTIDAD PREMIO Precio Unitario Precio Total
DINERO EN
1 EFECTIVO 1000BS 1000BS
1 RINERSEN 500 BS 500 BS

EFECTIVO




